
 

 
 

THE WUUUUUU 
 

KURZBESCHRIEB 
 «The Wuuuuuu» ist ein mediales Gruppen-Game, das von den Spielteilnehmern im Plenum und mit 
der Stimme gesteuert wird. Der feinfühlige Einsatz der Stimme ist jedoch von Seiten aller Beteiligten 
ein Muss, denn schwillt der Lautstärkepegel einmal zu schnell oder zu lang an, verliert man sofort 
Punkte! Selbst ein lauter Lacher kann die Waage zum Kippen bringen… Spiel und Spass, das 
nebenbei die (Stimm-)Wahrnehmung einer Gruppe fördert. Quelle: (Medienpädagogik: Open-
PraxisBlog, 2021). 
 

MATERIAL/INFRASTRUKTUR 
Laptop mit integriertem Mikrofon 
Projektor/Beamer 
 

VORBEREITUNG 
Unter folgendem Link kann das Spiel heruntergeladen und auf dem Laptop abgespeichert werden: 
https://headspider.itch.io/the-wuuuuuuuuuuuuuu. 
 

SPIELABLAUF 
Die Spielteilnehmer sitzen entweder an ihren Plätzen oder positionieren sich vor der Leinwand, auf 
der das Spiel gestartet wird. Im Plenum steuern die Spielteilnehmer mit ihrer Stimme nun eine Art 
Fahrstuhl, mit dem farbige Pixelmännchen hoch- und runtertransportiert werden. Machen die 
Spielteilnehmer einen Laut, fährt der Fahrstuhl hoch, ist es still, fährt er nach unten. Das Ziel ist, die 
Pixelmännchen nach ihren Farben zu ordnen und auf die richtige Etage zu bringen. Doch Vorsicht: 
Fährt der Fahrstuhl zu tief, fallen die Männchen ins Wasser, fährt er zu hoch, werden sie an scharfen 
Zacken aufgespiesst. Wie viele Punkte erreicht die Gruppe nach einer festgelegten Zeit? Das Spiel 
kann beliebig lange gespielt werden. 
 

ANMERKUNGEN 
- Es sollte genügend Zeit für das Spiel eingeplant werden, damit die Gruppe selber herausfindet, 

was es braucht, um Punkte zu holen. Jedes noch so kleine Geräusch bringt den Fahrstuhl in 
Bewegung: Lautes Diskutieren untereinander ist deshalb genauso kontraproduktiv wie 
(unkontrollierte) Ausdrücke der Emotionen. Die Gruppe muss versuchen, konzentriert und als 
Team zu arbeiten,  wobei Ausrutscher aber natürlich zum Spielspass beitragen! 

- Das Spiel kann gleichzeitig auch als Einwärmübung fungieren, indem die Gruppe jeweils 
bestimmte Vokale oder Geräusche einsetzt (wie sanftes «uuuh», stimmhaftes «sssss» oder lautes 
Schmatzen). Hier darf die Gruppe selber auch kreativ werden; alles gilt, solange der Spassfaktor 
weiterhin im Vordergrund steht! 

 

ERWEITERUNGSMÖGLICHKEITEN/SCHWIERIGKEITSANPASSUNG 
- Falls die Gruppe im Plenum wenig Erfolg erzielt, kann ein Unterteilen in kleinere Gruppen, die 

nacheinander spielen, Sinn machen.  
- «The Wuuuuuu» kann wunderbar mit dem Spiel «Wooorrk!» ergänzt werden.  


