
BIG BOOTY 
 

KURZBESCHRIEB 
«Big Booty» ist ein traditionelles Call and Response - Spiel, bei dem Konzentration, Rhythmusgefühl 
und Reaktionsfähigkeit gefragt sind. Fehler sind vorprogrammiert und tragen zum Spielspass bei! 
Quelle: (Grohé, Junge & Müller, 2010).  
 

MATERIAL / INFRASTRUKTUR 
Platz für einen Stehkreis 
 

VORBEREITUNG  
Keine Vorbereitung erforderlich  
 

SPIELABLAUF 
Die Spieler bilden einen Stehkreis und werden durchnummeriert. Die Lehrperson spielt ebenfalls mit 
und ist die Nummer 0, auch «Big Booty» genannt. Während des ganzen Spiels wird mit den Händen 
ein Puls auf die Oberschenkel geklatscht. Die Lehrperson zählt ein und alle starten mit dem 
rhythmischen Anfangschorus (wie unten in den Noten notiert): «Big Booty, Big Booty, Big Booty! 
Oooh yeah!» Dann beginnt der Call-Response-Teil: Die Lehrperson beginnt, indem sie ihren eigenen 
Namen und dann den eines anderen ruft. Die neu aufgerufene Person wiederholt ihren eigenen 
Namen und ruft dann den eines anderen, der wiederum seinen eigenen Namen wiederholt, und so 
weiter. So könnte das klingen: «Big Booty – Number 5», «Number 5 – Number 3», «Number 3 – 
Number 12», «Number 12 – Number 4”, und so weiter. Natürlich darf auch jederzeit wieder die 
Lehrperson mit «Big Booty» aufgerufen werden.  
 
Folgendes wird als Fehler gezählt: Man verpasst seinen Einsatz oder bringt den Rhythmus zum 
Stocken, man verspricht oder verhaspelt sich, und/oder man ruft den Namen des Spielers, der einen 
grade zuvor selber aufgerufen hat. Wenn ein Fehler passiert, werfen alle resigniert die Arme in die 
Luft und rufen im selben Rhythmus wie das «Oooh yeah!» im Anfangschorus «Oooh shit!», bevor sie 
wieder von vorne mit dem Anfangschorus beginnen. Das Spiel eignet sich wunderbar als 
Unterrichtseinstieg oder als Auflockerung für zwischendurch und kann beliebig lange gespielt 
werden.   
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ANMERKUNGEN 
- Bevor das Spiel zum ersten Mal gespielt wird, sollte der Anfangschorus mit den Spielern gut 

eingeübt werden. 
- Bei den ersten paar Mal sollte das Spiel sehr langsam durchgespielt werden, bis die Spieler den 

Dreh raushaben. Dann darf das Tempo zügig angezogen werden.  
 

ERWEITERUNGSMÖGLICHKEITEN/SCHWIERIGKEITSANPASSUNG 
- Das Tempo wird angezogen.  
- Die Bodypercussion, die während des Spiels geklatscht wird, wird erweitert und somit 

schwieriger gemacht. 
 

- Die Bodypercussion wird selbst bei einem Fehler und beim Rufen des «Oooh shit!» nicht 
unterbrochen. Die Person, die den «fehlerhaften» Spieler zuletzt aufgerufen hat, ruft direkt nach 
dem gemeinsamen «Ooooh shit!» eine neue Person auf.  

 
- Besonders anspruchsvoll: Derjenige, der den Fehler gemacht hat, wechselt auf den letzten Platz 

mit der höchsten Nummer. Alle Nummern von seinem vorherigen bis zu seinem neuen Platz 
ändern sich dadurch, weshalb die Spieler stets aufmerksam sein müssen, welche Nummer sie 
nun in der neuen Runde sind. 

 
 
 
 
 

  


